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Para promover la educacién ambiental y la creatividad en la participacién responsable y eficaz

en la prevencién y solucién de los problemas ambientales, asi como en la gestién de la calidad

del medio ambiente y la biodiversidad, la comunidad virtual Aprendizaje Verde invita al primer
concurso: El cuento y el medio ambiente.

A estudiantes, docentes y publico en general de toda Latinoamérica a presentar cuentos
sobre temas ambientales tales como cuidado del agua, reciclaje, basura, cambio climatico,
biodiversidad, huella ecolégica, entre otros, relacionados con los recursos educativos y los
cursos en linea disponibles en Aprendizaje Verde www.aprendizajeverde.net

Los cuentos deben ser originales y que exploren nuevas formas de construir una cultura de
entendimiento ambiental en nuestra sociedad actual. Las propuestas pueden presentarse
desde la publicacién de esta convocatoria y hasta el 28 de septiembre de 2016 a las 23:50
horas (tiempo del Centro de México), considerando las siguientes bases.

PRIMERA. Habra cuatro categorias:
- Infantil de 6 a 10 anos
- Juvenil de 11 a 15 afios
- Docentes (cualquier edad)
- Piblico en general (a partir de los 16 afos)

SEGUNDA. Podran participar todos los estudiantes, docentes y publico en general de Lati-
noamérica, quienes como requisito, deberan registrarse en el portal Aprendizaje Verde ww-
w.aprendizajeverde.net y usar su nombre de usuario para la inscripcién en este concurso.

TERCERA. Presentar un cuento inédito escrito en espafiol relacionado con la educacion
ambiental. Los temas son: cuidado del agua, reciclaje, basura, cambio climatico, biodiversi-
dad, huella ecolégica y desarrollo sustentable.
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Los textos deberdn apegarse a las caracteristicas generales del cuento: pocos personajes,
final inesperado, narrativa en prosa. Los personajes pueden ser humanos, animales u objetos.

La creatividad y la originalidad, asi como el tratamiento de la tematica indicada seran elemen-
tos a considerar por el Comité Evaluador.

CUARTA. El cuento deberd presentarse escrito en computadora con letra Arial, 12 puntos,
interlineado 1.5. Maximo cuatro cuartillas, numeradas.

QUINTA. Los concursantes podran participar con un solo cuento y a titulo individual. No se
aceptan obras colectivas.

SEXTA. Quienes intervengan en el concurso deberan evitar el plagio total o parcial del
cuento, en caso contrario seran descalificados. No se consideraran graficos o fotografias de
apoyo. El Comité Organizador se reserva el uso de una herramienta electrénica para verificar
la originalidad del texto.

SEPTIMA. Las propuestas se recibiran desde la publicacién de la convocatoria y hasta las
23:50 horas del 28 de septiembre de 2016 (tiempo del Centro de México).

OCTAVA. Los cuentos se enviaran al correo electrénico aprende.verde@gmail.com

NOVENA. Al final del cuento deberan anotarse los siguientes datos:
- Nombre completo del autor (Segin acta de nacimiento o identificacién oficial).
- Nombre de usuario de la comunidad virtual Aprendizaje Verde.
- Categoria en que participa.
- Edad.
- Direccién completa (incluyendo domicilio, ciudad, pais y cédigo postal)
- Archivo electrénico editable en Word (no se aceptaran formatos PDF, PNG, JPEG u
otro formato que no permita edicién).

DECIMA. Los cuentos seran valorados por un Comité Evaluador, formado por especialistas en la
materia. Se mantendra la confidencialidad de los evaluadores: Los resultados seran inapelables.

A los finalistas, se les pedira Identificacién oficial digitalizada y carta digital de cesion de
derechos debidamente firmada por el autor o tutor legal.

DECIMA PRIMERA. Los resultados se publicarédn en la comunidad virtual Aprendizaje Verde
www.aprendizajeverde.net el dia 4 de octubre de 2016 - Dia Mundial de los Animales. A los
ganadores se les comunicara por correo electrénico el resultado del concurso.
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PREMIOS

DECIMA SEGUNDA. Los dos primeros lugares de cada categoria se haran acreedores a los
siguientes premios:
- Primer lugar de cada categoria: Apple Ipod Touch 16GB y diploma.
- Segundo lugar de cada categoria: Lector Digital ENOS y diploma.
- Los cuentos ganadores se publicaran en la comunidad virtual Aprendizaje Verde
www.aprendizajeverde.net dando crédito al autor.

DECIMA TERCERA. Las personas interesadas podran consultar las bases de esta convocatoria,
en la pagina electrénica de la comunidad virtual Aprendizaje Verde
www.aprendizajeverde.net.

Cualquier situacién no considera por esta convocatoria, serd resuelta por el Comité
Organizador. Su decisién seré inapelable.

Para atender sus dudas, favor de comunicarse al correo electrénico
aprende.verde@gmail.com.

RECUERDA FECHA LIMITE
PARA RECIBIR EL CUENTO: (P

28 DE SEPTIEMBRE 2016

iPARTICIPA'Y PROMUEVE
LA CULTURA AMBIENTAL!




