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CONVOCATORIA

De estrategias didacticas y buenas prdclicas:

"CONTECTANDO PERSONAS Y NATURALEZA™

FECHA LIMITE: 28 JULIO 2017
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CONCURSO “DIA MUNDIAL DEL MEDIO AMBIENTE:
“CONECTANDO A LAS PERSONAS CON LA NATURALEZA

Con el propésito de celebrar el Dia Mundial del Medio Ambiente y reconocer las estrategias y
buenas practicas desarrolladas por docentes y organizaciones de la sociedad civil en Latino-
américa, la comunidad virtual Aprendizaje Verde invita al concurso Dia mundial del Medio

Ambiente: "Conectando personas y naturaleza”.

CONVOCA

A docentes de educacion preescolar, primaria, secundaria y preparatoria, asi como organizaciones
sociales que trabajen en temas ambientales en Latinoamérica a presentar estrategias o proyectos
didacticos resultado de su trabajo en aula o en campo, realizadas entre enero 2016 y mayo 2017.
Las estrategias didacticas y las buenas practicas a presentar deben ser originales, innovadoras y
que exploren nuevas formas de construir y transferir conocimiento en los diferentes grados
educativos. Las propuestas deberan presentarse a partir de la emisiéon de esta convocatoria hasta
el 28 de julio 2017, bajo las siguientes bases.

BASES

SOBRE LAS PARTICIPAGIONES

PRIMERA. Podran participar todos los docentes de Latinoamérica de preescolar, primaria,
secundaria o preparatoria (K-12 o equivalente segun su sistema educativo), asi como
representantes de organizaciones de la sociedad civil que trabajen en temas ambientales, quienes
como requisito, deberan registrarse en la comunidad virtual Aprendizaje Verde y usar su nombre de
usuario para su participacion en este concurso.

SEGUNDA. Presentar una estrategia o proyecto didactico, o buena practica original e inédita,
relacionada con la educaciéon ambiental, de preferencia, en el que hayan utilizado recursos de la
misma comunidad virtual como base para sus actividades. Las estrategias o proyectos didacticos, o
buena practica, deben haber sido realizadas entre enero 2016 y mayo 2017.

TERCERA. Las estrategias o proyectos didacticos, o buena practica, deberan ser elaborados de
acuerdo al formato especificado en el Anexo Ay el Anexo B, segin corresponda.
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CUARTA. Los concursantes podran participar con un solo trabajo. No se aceptan obras colectivas.

QUINTA. Quienes participen deberan evitar el plagio total o parcial de trabajos publicados. Sera
importante que en caso de utilizar material adicional, esté debidamente citado segun la
metodologia APA.

ENTREGA DE PROPUESTAS

SEXTA. Las estrategias o los proyectos didacticos, o las buenas practicas, se recibirdn desde
la publicacion de la convocatoria y hasta las 23:50 horas (tiempo del Centro de México) del 28
de julio de 2017.

SEPTIMA. Los trabajos se enviaran en archivo editable de procesador de textos al correo
electrénico aprende.verde@gmail.com

OCTAVA. Al final de la estrategia o proyecto didactico, o buena practica, deberdn anotarse
los siguientes datos:
- Nombre completo del autor (Segun acta de nacimiento o identificacién oficial).
- Nombre o clave de usuario de la comunidad virtual Aprendizaje Verde.
- Direccién completa (incluyendo calle, niumero, colonia o barrio, ciudad, pais y codigo
postal)

PROCESO DE SELECCION

NOVENA. Los materiales propuestos seran valorados por un Comité Evaluador, formado por
especialistas en la materia. Se mantendra la confidencialidad de los evaluadores. Los resulta-
dos serén inapelables.

DECIMA. Los criterios que se aplicardn para la evaluacién de las propuestas se detallan a
continuacion:
1. Relevancia y pertinencia del tema tratado.
2. Originalidad y contenido innovador.
3. Aplicabilidad en contextos 4ulicos rurales y de ciudad, o del contexto donde la
organizacion de la sociedad civil participe.
4. Seguimiento del Anexo A o Anexo B, seguiin corresponda.
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PUBLICACION DE RESULTADOS

DECIMA PRIMERA. Los resultados se publicarédn en la comunidad virtual Aprendizaje Verde
www.aprendizajeverde.net el préximo 15 de agosto de 2017.

PREMIOS

DECIMA SEGUNDA. Se seleccionard una estrategia o proyecto didactico ganador, y una
buena practica ganadora, que se hardn acreedoras a los siguientes premios:

Primer lugar estrategia o proyecto didactico: Beca del 100% en diplomado * a elegir en area
educativa o de organizaciones de la sociedad civil, y Reconocimiento impreso.

Primer lugar buena préactica: Beca del 100% en diplomado * a elegir en area educativa o de
organizaciones de la sociedad civil, y Reconocimiento impreso.

NOTA*: Deberan constltar la fecha de apertura y las opciones formativas de diplomados y
cursos que aplican para esta convocatoria en el ANEXO C.

DECIMA TERCERA. Los proyectos o estrategias ganadoras, asi como las buenas précticas, se
publicaran en la comunidad virtual Aprendizaje Verde www.aprendizajeverde.net, en la sec-
cion Estrategias Didacticas y Buenas Practicas segln corresponda, dando crédito a los
autores.

DECIMO CUARTA. Las personas interesadas podran complementar la informacién utilizando
los Anexos de esta convocatoria, disponibles en la pagina electrénica de la comunidad virtual

Aprendizaje Verde.

Cualquier situacién no considera por esta convocatoria, seré resuelta por el Comité Organiza-
dor. Su decisién serd inapelable.

Para atender sus dudas, favor de comunicarse al correo electrénico aprende.verde@gmail.com
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ANEXO A
CARACTERISTICAS DE LAS ESTRATEGIAS 0 PROYECTOS DIDACTICOS

Las propuestas que se registren a través de esta convocatoria requieren cumplir las siguientes
condiciones:
- Escritas en formato Word.
- El eje central serd la educacién ambiental con cualquiera de sus multiples tematicas, las
acciones pueden estar relacionadas con otras asignaturas o temas.
- Los trabajos deberan contener los siguientes rubros:

Datos Generales

Nombre de la experiencia o proyecto

Autor(a) de la estrategia o proyecto

Datos de la Institucién Educativa / Organizacién de la sociedad civil donde labora

Nombre de la escuela u organizacién

Nivel educativo: (Preescolar, Primaria, Secundaria o
Preparatoria / K-12 o equivalente)

Tipo de institucién: (publica o privada)

Aspectos de la estrategia o proyecto didactico

Breve explicacion de la estrategia o proyecto

Grado y nivel educativo donde aplica

Propdsito

Temas a tratar

Temas transversales

Materiales

Duraciéon
Actividades

Logros

Evaluacion

Datos del autor

Nombre completo del autor (Segin acta de nacimiento o identificacién oficial)

Nombre de usuario de la comunidad virtual Aprendizaje Verde.

Direccién completa (incluyendo calle, nimero,

colonia o barrio, ciudad, pais y cédigo postal)

Correo electrénico* (importante, ya que los resultados
del concurso se notificaran por este medio )
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 ANEXOB
CARACTERISTICAS DE BUENAS PRACTICAS

Las propuestas que se registren a través de esta convocatoria requieren cumplir las siguientes
condiciones:

- Escritas en formato Word.

- El eje central serd la educacién ambiental con cualquiera de sus multiples tematicas, las
acciones pueden estar relacionadas con otras asignaturas o temas.

- Los trabajos deberan contener los siguientes rubros:

Datos Generales

Nombre de la experiencia o proyecto

Autor(a) de la estrategia o proyecto

Datos de la Institucién Educativa / Organizacién de la sociedad civil donde labora

Nombre de la escuela u organizacion

Nivel educativo: (Preescolar, Primaria, Secundaria o
Preparatoria / K-12 o equivalente)

Tipo de institucion: (publica o privada)

Aspectos de la buena practica

Antecedentes

Objetivo
Desarrollo

Logro

Participantes
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ANEX0C
LISTA DE CURSOS Y DIPLOMADOS

Formando Formadores (area educativa, diplomados en linea 120 horas)

- Aprendizaje Significativo de las Matematicas a través del Enfoque PISA para Secundaria

- Aprendizaje y Herramientas para el Desarrollo de una Cultura Ambiental

- Aprendizaje Orientado a Proyectos

- Calidad Educativa y Competencias Docentes

- Competencia Lectora: de las habilidades basicas a las exigencias del servicio profesional
y la sociedad del conocimiento

- Competencias para el Uso de Dispositivos Méviles en Ambientes Educativos

- Competencias para la Supervision y el Acompafiamiento Educativo

- Desarrollo de Ambientes de Aprendizaje para la Educacion Inclusiva

- Desarrollo de la Competencia Cientifica en el Aula

- Disefio de Instrumentos de Evaluacion por Competencias para Educacion Bésica

- Estdndares y Herramientas Lectoras para un Aprendizaje Efectivo y Transversal

- Estrategias Béasicas de Ensefianza del Idioma Inglés

- Estrategias para la Ensefianza Efectiva de las Matematicas

- Herramientas Metodoldgicas para la Formacion Basada en Competencias

- Liderazgo, Calidad y Competencias Directivas

MasSociedad (area social, en linea)
- Curso Empoderamiento Comunitario e Inclusion Social
- Curso Planeacion de Proyectos Sociales con Enfoque de Marco Logico
- Curso Negocios Inclusivos
- Diplomado Lideres Sociales: Programa de Fortalecimiento y Desarrollo de OSC.
- Diplomado Responsabilidad Social Empresarial
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