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) ~Concurso: }
Estrategias didacticas innovadoras 2016

Con el proposito de reconocer estrategias y acciones desarrolladas por los docentes de Latinoamérica
a favor del medio ambiente, la comunidad virtual Aprendizaje Verde invita al concurso:
Estrategias Didacticas Innovadoras 2016.

CONVOCA

A docentes de educacion preescolar, primaria, secundaria y preparatoria de toda Latinoamérica a
presentar estrategias o proyectos didacticos resultado de su trabajo en aula, que hayan tenido un buen
resultado en la puesta en practica con sus alumnos, desarrollando temas de educacion ambiental. Las
estrategias didacticas a presentar deben ser originles, innovadoras y que exploren nuevas formas de
construir y transferir conocimiento en los diferentes grados educativos.

Las propuestas deberan presentarse hasta el 4 de diciembre de 2016, bajo las siguientes bases.

BASES
SOBRE LAS PARTICIPACIONES:

PRIMERA. Podran participar todos los docentes de Latinoamérica de preescolar, primaria, secundaria y
preparatoria (o equivalente segun su sistema educativo), quienes como requisito, deberan registrarse
en la comunidad virtual Aprendizaje Verde (www.aprendizajeverde.net) y usar su nombre de usuario
para el registro en este concurso.

SEGUNDA. Presentar una estrategia o proyecto didactico original e inédito, relacionado con la edu-
cacion ambiental, de preferencia, en el que hayan utilizado recursos educativos de la comunidad
virtual, asi como los cursos virtuales gratuitos de la misma comunidad virtual como base para sus
actividades.

TERCERA. Las estrategias didacticas o proyectos deberan ser elaborados de acuerdo al formato
especificado en el Anexo A.

CUARTA. Los concursantes podran participar con un solo trabajo. No se aceptan obras colectivas.
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QUINTA. Quienes participen deberan evitar el plagio total o parcial de trabajos publicados. Sera
importante que, en caso de utilizar material adicional, esté debidamente citado segun la metodologia
APA o MLA.

ENTREGA DE PROPUESTAS

SEXTA. Las estrategias o proyectos didacticos se recibiran desde la publicacion de la convocatoria y
hasta las 23:50 horas del 4 de diciembre de 2016 (tiempo del Centro de México).

SEPTIMA. Los trabajos se enviaran en archivo editable de procesador de textos al correo electronico
aprende.verde@gmail.com

OCTAVA. Al final de la estrategia o proyecto didactico deberan anotarse los siguientes datos:
- Nombre completo del autor (Segin acta de nacimiento o identificacion oficial).
- Nombre de usuario de la comunidad virtual Aprendizaje Verde.
- Direccion completa (incluyendo calle, numero, colonia o barrio, ciudad, pais y codigo postal)
- Archivo electronico editable en Word (no se aceptaran formatos PPT, PDF, PNG, JPEG u otro
formato que no permita edicion).

PROCESO DE SELECCION

NOVENA. Los materiales propuestos seran valorados por un Comité Evaluador, formado por
especialistas en la materia. Se mantendra la confidencialidad de los evaluadores.
Los resultados seran inapelables.

DECIMA. Los criterios que se aplicaran para la evaluacion de las propuestas se detallan a continuacion:
1. Relevancia y pertinencia del tema tratado.
2. Originalidad y contenido innovador.
3. Aplicabilidad en contextos de aulas rurales y de ciudad.

PUBLICACION DE RESULTADOS

DECIMA PRIMERA. Los resultados se publicaran en la comunidad virtual Aprendizaje Verde
(www.aprendizajeverde.net) el 14 de diciembre, dia en que se conmemora la creacion del PNUMA
(Programa de las Naciones Unidas para el Medio Ambiente).
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PREMIOS

DECIMA SEGUNDA. Se seleccionaran dos estrategias o proyectos didacticos ganadores, que se haran
acreedoras a los siguientes premios:

- Primer lugar IPAD AIR 2 WI-FI 16GB GRAY
- Segundo lugar Beca para participar en un Diplomado en linea para docentes impartido por el
Tecnologico de Monterrey.

DECIMA TERCERA. Los proyectos y/o estrategias ganadoras se publicaran en la comunidad virtual
Aprendizaje Verde, en la seccion Estrategias Didacticas, dando crédito a los autores.

DECIMO CUARTA. Las personas interesadas podran complementar la informacion consultando las
bases de esta convocatoria, disponibles en la pagina electronica de la comunidad virtual Aprendizaje
Verde www.aprendizajeverde.net.

Cualquier situacion no considera por esta convocatoria, sera resuelta por el Comité Organizador. Su
decision sera inapelable.
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ANEXO A

Caracteristicas de las estrategias o proyectos didacticos:
Las propuestas que se registren a través de esta convocatoria requieren cumplir las siguientes condi-

ciones:
- Escritas en formato Word.

- El eje central sera la educacion ambiental con cualquiera de sus mdltiples tematicas, las
acciones pueden estar relacionadas con otras asignaturas o temas.
- Los trabajos deberan contener los siguientes rubros:

1. DATOS GENERALES

2. DATOS DE LA INSTITUCION EDUCATIVA

- Nombre de la experiencia de proyecto
- Autor de la estrategia o proyecto

- Nombre de la escuela
- Nivel educativo: (Preescolar, primaria,
secundaria o preparatoria)

3. ASPECTOS DE LA ESTREGIA O PROYECTO

4. DATOS DEL AUTOR

- Breve explicacion de la estregia o proyecto
- Grado y nivel educativo

- Proposito

- Tema a tratar

- Temas transversales

- Materiales

- Duracion

- Actividades

- Evaluaciones

- Nombre completo del autor

- Nombre de usuario de la comunidad virutal
Aprendizaje Verde

- Direccion completa (incluyendo colonia, o
barrio, ciudad, pais y codigo postal)

- Correo electronico. (los resultados se daran a
conocer por este medio)



